
เด็กไทยอยากเห็นการเปลี่ยนแปลงที่ทำให้โรงเรียนและการเรียนสนุกขึ้น (61.26%)
มากที่สุด รองลงมาคือการพัฒนาเทคโนโลยีให้ก้าวหน้ า (60.58%) ของขวัญที่เด็ก
ไทยอยากได้จากรัฐบาล/นายกรัฐมนตรีในวันเด็กปีนี้ คือ ทุนการศึกษาและเงินช่วย
เหลือ (74.37%) เป็นสิ่งที่เด็กต้องการมากที่สุด ด้านบุคคลที่เด็กไทยชื่นชมและเป็น
แรงบันดาลใจ คือ ลิซ่า ลลิษา มโนบาล (47.09%) มากที่สุด รองลงมาคือคุณครู
(41.26%) เจ ชนาธิป (30.94%)  พิธา ลิ้มเจริญรัตน์ (28.25%) และแพทองธาร  
ชินวัตร (26.46%) ผลโพลชี้ให้เห็นว่าเด็กไทยให้ความสำคัญกับการเรียนรู้ที่สนุก
และตอบโจทย์อนาคต และคาดหวังในการสนับสนุนด้านการศึกษาและการเข้าถึง
อุปกรณ์การเรียน ขณะที่แรงบันดาลใจจากบุคคลชื่อดังและครูแสดงถึงความหลาก
หลายของแบบอย่างที่เด็กไทยมองหา 

บทวิเคราะห์ผลโพล:

สวนดุสิตโพลสำรวจกลุ่มตัวอย่างที่เป็นเด็กไทยอายุระหว่าง 6-18 ปี  จำนวน 1,030 คน (ออนไลน์และภาคสนาม) ระหว่างวันที่ 7-10 มกราคม 2568 
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นางสาวพรพรรณ บัวทอง
ประธานสวนดุสิตโพล

ข้อค้นพบที่สำคัญ:

“จากผลโพลสะท้อนเสียงของเด็กไทยอายุ
6-18 ปี  ว่า “ความสนุก” ยังคงเป็ นหัวใจ

สำคัญของช่วงวัยนี้  ทั้ งการเล่นกับเพื่อนใน
โรงเรียนและคาดหวังให้การเรียนใน

ห้องเรียนสนุกมากยิ่งขึ้ น สอดคล้องกับ
นโยบายของกระทรวงศึกษาธิการที่มุ่งเน้น
“เรียนดี มีความสุข” หากสามารถผลักดัน

ให้เกิดขึ้ นได้ย่อมตอบโจทย์ผู้เรียนอย่าง
แท้จริง ผลโพลยังชี้ ให้เห็นว่าเด็กไทย

ตระหนักถึงภัยมิจฉาชีพออนไลน์ การ
พัฒนาด้านเทคโนโลยี รวมถึงชื่นชมบุคคล

ศิลปิ นระดับโลกอย่าง “ลิซ่า ลลิษา” 
                คุณครู นักกีฬาไปจนถึง

นักการเมืองอย่าง 
“พิธา” และ 

“แพทองธาร”

66.21%
ชอบเล่นกับเพื่อน ๆ

ในโรงเรียน

76.99%
ชอบเรียนรู้จากคลิป/มือถือ/

แท็บเล็ต

61.26%
อยากให้โรงเรียนและ

การเรียนสนุกขึ้ น

74.37%
อยากได้ของขวัญเป็ นทุนการศึกษา

เงินช่วยเหลือ

เด็กไทยชอบการเล่นกับเพื่อน เรียนรู้จากคลิป 
จากผลสำรวจ พบว่า เด็กไทยชอบกิจกรรมที่สร้างปฏิสัมพันธ์ เช่น การเล่นกับเพื่อน
ในโรงเรียน (66.21%) มากที่สุด โดยแหล่งเรียนรู้นอกห้องเรียนนั้น เด็กไทยนิยม
เรียนรู้จากมือถือหรือแท็บเล็ต (76.99%) เป็นอันดับหนึ่ง ทักษะสำคัญสำหรับอนาคต
ที่เด็กไทยคิดว่าควรมี คือ ทักษะป้ องกันและรับมือภัยอันตรายทั้งในชีวิตจริงและ
ออนไลน์ (74.76%) ผลโพลส่วนนี้แสดงให้เห็นว่าเด็กไทยให้ความสำคัญกับกิจกรรม
ที่สนุกและมีปฏิสัมพันธ์ เพราะช่วยสร้างความสุขและการเรียนรู้อย่างเป็นธรรมชาติ
เทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทในชีวิตประจำวัน ทำให้การเรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัลได้รับ
ความนิยมมากขึ้น 

อยากเห็นโรงเรียนและการเรียนสนุก และชื่นชอบ “ลิซ่า” 

     การสำรวจนี้ สะท้อนประเด็นสำคัญหลายด้านเกี่ยวกับเด็กไทยในปั จจุบัน
พฤติกรรมการเรียนรู้ที่เปลี่ยนแปลงของเด็กไทยคือเรียนรู้ผ่านอุปกรณ์ดิจิทัล
จากมือถือหรือแท็บเล็ต ชี้ ให้เห็นถึงการเปลี่ยนผ่านสู่ยุคดิจิทัลอย่างชัดเจน
แต่ขณะเดียวกันเด็กยังให้ความสำคัญกับการมีปฏิสัมพันธ์กับเพื่อนใน
โรงเรียน แสดงถึงความจำเป็ นในการคงไว้ซึ่ง Social Learning ควบคู่กับ
Digital Learning 
      ด้านการตระหนักถึงความปลอดภัย เด็กไทยก็ให้ความสำคัญกับทักษะ
การป้ องกันภัยทั้ งในโลกจริงและออนไลน์สูง แสดงถึงความกังวลต่อภัย
คุกคามในยุคดิจิทัล และการที่เด็กไทยต้องการทุนการศึกษาและอุปกรณ์การ
เรียนแท็บเล็ตหรือคอมพิวเตอร์สำหรับเรียนนั้ นเป็ นการยืนยันว่าความเหลื่อม
ล้ำ ทางการศึกษายังคงมีอยู่ สุดท้ายที่เด็กไทยชื่นชมและเป็ นแรงบันดาลใจ น่า
สนใจที่ศิลปิ นและนักกีฬาได้รับความนิยมมากกว่านักการเมือง แต่ครูยังคง
เป็ นแรงบันดาลใจสำคัญของเด็กไทย แสดงให้เห็นว่าอิทธิพลของครูและ
บุคคลสาธารณะยืนยันถึงความสำคัญของตัวแบบทางสังคมต่อการพัฒนา
เยาวชนไทย

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ชนินทร์ ฐิติเพชรกุล
อาจารย์ประจำคณะครุศาสตร์

มหาวิทยาลัยสวนดุสิต

74.76%
ทักษะสำคัญสำหรับอนาคตคือ

การป้ องกันภัยอันตราย

47.09%
ชื่นชอบ/แรงบันดาลใจ

คือ ลิซ่า

เสียงสะท้อนจากเด็กไทย 2568เสียงสะท้อนจากเด็กไทย 2568
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